


SEl FATTO! x4

.~ | La carta meno simpatica del gioco, se la peschi e non hai CARTINE sei fatto, hai
perso e devi posizionare questa carta iU le tue carte nella pila delle carte usate

CARTINA Xb

La cura alla fattanza, I'vnica carta a porterti salvare quando peschi
una carta FATTO... Se succede, scarta questa carta e riposiziona
la carta FATTO DOVE VUOI all'interno del mazzo da gioco.
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PREVISIONE Xb

Hai il permesso di spiare segretamente le prossime 3 carte del mazzo di gioco.

BASTARDA XS
Questa carta ti permette di passare il turno al prossimo giocatore senza pescare
obbligandolo a svolgere due furni. Quando una carta Bastarda viene usata in
risposta ad un altra carta Bastarda il giocatore successivo dovra effettuare due turni.

STOP Xb
Ogni carta STOP ha il potere di annullare qualsiasi carta, anche un altra carta
STOP Si pud giocare in qualsiasi momento per difendersi o difendere bruciando le
- carte degli avversari le quali verranno posizionate nella pila delle carte usate.
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GRAZIE x4

Ruba alla cieca una carta di un giocatore a tua scelta.
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PASSA XS

Questa carta ti permette di saltare un turno di gioco, se vuoi saltarne 2
dovrai usare 2 di queste carte.

QUESTA ARTA I PERMETE DI SALARE
L TURNO SENZA PSCARE DALMATIO.

IMPASTA XS

Questa carta ti permette di mescolare il mazzo di pesca quanto vuoi,
utile se sei convinto che sia vicina una carta FATT'O.

MESCOLAILMAZZO DI FESCA.

SPECCHIO X2 D

Utilizza questa carta quando un avversario decide di svolgere un
e o g azione contro di fe, per annullarte la sua carta o trarne profitto.

ESEMPI:
Carta SPECCHIO su carta STOP o PASSA: annulla entrambe
Carta SPECCHIO su carta BASTARDA: svolge due turni I'avversario

Carta SPECCHIO su carta BIANCA o combinazione: ribalta I'effetto sull’avversario
Carta SPECCHIO su carta AIUTO o GRAZIE: ribalta I'effetto sul tuo avversario
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Utilizza questa carta per girare una carta casuale dalla mano di un tuo
avversario ed usarne |'effetto, se possibile. Altrimenti dovrd essere lasciata nella
pila delle carte usate senza essere utilizzata.
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CARTE BIANCHE x9
Una carta bianca singola puo essere utilizzata per richiedere una carta dalla
mano di un tuo avversario, sard lui a scegliere quale.

Una COMBINAZIONE x3 CARTE BIANCHE ti dara la possibilita di richiedere la
carta che desideri ad un avversario, se ¢ presente tra quelle nella sua mano sara
obbligato a sartela, altrimenti la combinazione non avra effetto e dovrai
bruciare le 3 carte usate.
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